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Phases de résolution d’un probleme en programmation

- Algorithme

Analyse
l Traduction
Exécution
Résultat _ Programme




Pourguol Python

Populaire, haut-niveau,

a usage géneral, gratuit et open-source




Le plus populaire depuis 2024
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Python, un langage haut niveau

C++

finclude <iostrean

int main() {
std: :cout << "Hello Wor L

return

)

00

class HelloWorld {
public static void main(String[] args)
System.out.printin("Hello, World!")

{

}

un langage haut niveau : proche du langage humain que du langage machine



A usage général

Peut-importe la spécialité dans laquelle vous allez continuer =» Python va vous aider

Peut étre utilisé dans plusieurs domaines




Open source

Tout le monde peut voir / consulter le code de Python lui-méme

e cpython Public Q sponsor ® Watch 15k ~ % Fork 286k - v¥ Star 57.8k -

¥ main ~ ¥ 6 Branches © 563 Tags Q Gotofile t + <> Code ~ About

The Python programming language 2
& lazorchakp gh-89811: Check for valid tp_version_tag in speciali.. X  f653caa- 2 hoursago {0 120,248 Commits Contrl buto rs 2,530
& www.python.org/

& -pipeli % : M i il Pi... 4
B8 .azure-pipelines gh-109408: Move Windows builds from Azure Pi months ago 0 Readme = — ‘
8 .devcontainer GH-103065, GH-106704, GH-105253: Provide a T... 2 months ago &5 View license : iCT o '
g2 = _)
oS —
& Code of conduct
I github GH-113858: GitHub Actions config: Only save cca... yesterday
&3 Security policy » %
B Doc gh-77046: os.pipe() sets _O_NOINHERIT flag on f... 10 hours ago A~ Activity X
B Grammar gh-111488: Changed error message in case of no... 5 days ago & ‘Costom:properties
¥r 57.8kstars + 2,516 contributors
B include gh-111968: Unify naming scheme for freelist (gh-... 8 hours ago ® 1.5k watching
il Lib gh-89811: Check for valid tp_version_tag in speci... 2 hours ago % 28.6k forks

Languages

https://github.com/python/cpython
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® Python 63.1% ® C349%

® C++07% M4 0.4% ® HTML 0.4%
Batchfile 0.1% Other 0.4%

Guido Van Rossum,
Créateur du langage Python


https://github.com/python/cpython

Exécution
Interpreté (Python)

Compile (C, C++)
Un peu des deux (Java)




Compilée VS interprété

Processus de compilation :

- Le code source est traduit en langage machine ou en un code
intermédiaire par un compilateur avant I'exécution.
- Ce processus aboutit a un fichier exécutable autonome ou un binaire
qui peut étre directement exécuté par le matériel de I'ordinateur.

Exécution :
- Le code compilé s'exécute directement sur le matériel de
I'ordinateur, ce qui conduit généralement a une exécution plus rapide.
- L'étape de compilation se produit avant I'exécution du programme.

Exemples de langages compilés :

- C, C++, Fortran.

Avantages :
- Généralement une exécution plus rapide car le code est déja traduit

en langage machine.
- Le binaire compilé peut étre distribué sans révéler le code source.

Inconvénients :

- Cycle de développement plus long car la compilation est une étape
distincte. (Pour voir le résultat du code, on doit compilé)

- Desfichiers binaires spécifiques peuvent étre nécessaires pour
chaque systeme d'exploitation différent.

Processus d'interprétation :

- Le code source est exécuté ligne par ligne ou déclaration par déclaration par
un interpréteur.

- L'interpréteur traduit et exécute le code a la volée, sans produire de fichier
exécutable autonome.

Exécution

- Le code est exécuté au moment de I'exécution, et les modifications
apportées au code peuvent étre immédiatement testées sans étape de
compilation séparée.

Exemples :
- Python, JavaScript, PHP.

Avantages :
- Cycle de développement plus court caril n'y a pas besoin d'une étape de

compilation distincte.
- Le code peut étre facilement modifié et testé pendant le développement.

Inconvénients :
- Généralement une exécution plus lente par rapport aux langages compilés.
- Nécessite la présence de l'interpréteur sur le systeme cible.
- Peut exposer le code source, car il est souvent distribué dans sa forme
originale.




Compilé VS interpréte

Compilé : c’est comme si vous avez un livre en
anglais, et pour le lire, vous traduisez tout le
livre en arabe (la langue que vous comprenez),
et puis vous lisez depuis la version arabe.

Vous pouvez imaginez maintenant pourquoi
c’est tres rapide lors de I'exécution, car la
lecture se fait depuis la version la plus proche
de ce gu’on comprend.

Analogie avec un livre

interprété : c’est comme si vous avez un livre
en anglais, et pour le lire, vous traduisez la
premiere phrase, vous I'exécuter, vous traduisez
la deuxieme phrase, vous I'exécuter, etc. jusqu’a
finir tout le livre, et puis vous supprimez les
traductions des lignes.

Du coup, a chaque fois on veut faire I'exécution,
on doit passer par la traduction, d’ou le temps
d’exécution relativement long.

Mais c’es plus facile a débuguer (trouver et
éliminer les erreurs) car on peut voir I'exécution
de chaque ligne du code de maniéere isolée.



Installation

Telecharger Python.exe, version,
Etapes d’installation,

IDLE,
IDE modernes




Telécharger Python.exe

C 25 pythonorg

Python

M

e python’ . .

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Functions Defined
_ The core of extensible programming is defining functions.

Python allows mandatory and optional arguments, keyword

arguments, and even arbitrary argument lists. More about

defining functions in Python 3

©112358 1321 34 55 89 144 233 377 610 987




Teélécharger et cliquer sur le « .exe »

o

C % python.org/downloads/

Looking for a specific release?

Python releases by version number:

Release version Release date Click for more
Python 3.12.1 Dec. 8,2023 & Download Release Notes
Python 3.11.7 Dec. 4,2023 & Download Release Notes
Python 3.12.0 Oct. 2,2023 <& Download Release Notes
Python 3.11.6 Oct. 2,2023 & Download Release Notes
Python 3.11.5 Aug. 24,2023 & Download Release Notes
Python 3.10.13 Aug. 24,2023 & Download Release Notes
Python 3.9.18 Aug. 24,2023 & Download Release Notes
Al aaan R L e M sy P T
[:-i--.

python-3.10.9-amdb4.exe
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Cocher « Add Python to PATH »
Et cliquer sur « Customize installation »

 Python 3.10.9 (64-bit) Setup -

Install Python 3.10.9 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

—> Install Now
C:\Users\Amine\AppData\Local\Programs\Python\Python310

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

Choose location and features

[—) Customize installation }

python

for M Use admin privileges when installing py.exe

windows I Add python.exe to PATH Cancel




Telécharger et installer Python.exe

& Python 3.10.9 (64-bit) Setup -

Optional Features

M Documentation

Installs the Python documentation file.
M pip
Installs pip, which can download and install other Python packages.

tcl/tk and IDLE
Installs tkinter and the IDLE development environment.

M Python test suite
Installs the standard library test suite.

M py launcher [ for all users (requires admin privileges)
Installs the global 'py’ launcher to make it easier to start Python.

python

Cancel

 S—

for
windows  Back | [ ot




& Python 3.10.9 (64-bit) Setup —

Advanced Options

M Install Python 3.10 for all users
Associate files with Python (requires the 'py' launcher)

M Create shortcuts for installed applications
M Add Python to environment variables
M Precompile standard library

[] Download debugging symbols
[] Download debug binaries (requires VS 2017 or later)

Customize install location

C:\Program Files\Python310

pgthfon

W| ﬂdOWS Back [ Install
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& Python 3.10.9 (64-bit) Setup

-/

python

for

windows

Setup Progress

Installing:

Python 3.10.9 Standard Library (64-bit)

Cancel
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& Python 3.10.9 (64-bit) Setup

pgthfon

windows

Setup was successful

New to Python? Start with the online tutorial and

documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using
Python on Windows.

® Disable path length limit

Changes your machine configuration to allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

~ Close
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Recently added

B 1DLE ython 3.10 64-bit A IDLE Shell 3.10.9 - O X

b Python 3.10 Module Docs (64-bit) File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.9 (tags/v3.10.9:1dd%be6, Dec 6 2022, 20:01:21) [MS
C v.1934 64 bit (AMDe4)] on win32

Expand v Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more inf
ormation.

B° Python 3.10 Manuals (64-bit)

>

#
Ea 3D Viewer

Access
J~ Adobe Acrobat
B ~naconda3 (64-bit)

- Android Studio

# Audacity

D @

7

Bang & Olufsen Audio Control

e

Calculator

G

2 _(Calendar

L fiype here to search
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A untitled — O X

File Edit Format Run Options Window Help

A IDLE Shell 3.10.9 - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

(tags/v3.10.9:1dd%bes, Dec 6 2022, 20:01:21) [MS

Open... Cirl+O t (AMDe4)] on win32
Open Module..  Alt+M copyright", "credits" or "license()" for more inf
Recent Files 4

Module Browser Alt+C
Path Browser

Save Ctrl+S
Save As... Ctrl+Shift+S
Save Copy As..  Alt+Shift+S

Print Window Ctrl+P

Close Window  Alt+F4
Exit IDLE Ctrl+Q

Ln; 1 Col: 0
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All School Apps Documents Web

Best match

Command Prompt
l App

Search school and web

£ cmd - See school and web results

£ cmder

£ cmd commands

£ cmd administrateur

Apps

™1 Anaconda Prompt (miniconda3)
 Git CMD

_] MinGW Command Prompt
Settings

&= Replace Command Prompt with
Windows PowerShell in the Win + X

Autres IDE modernes
Jupyter notebook

Administrator: Command Prompt

Microsoft Windows [Version 16
() ft Corporation. All rights

\Amine>pip install jupyter

localhost
Home
" Jupyter  Untitled wnsaves cranges
File Edit View Insert Cell Kernel Help

B + & & B 4 ¥ M B C Code

v

¢

Untitled

CellToolbar

P Logout

| Python3 O
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Autres IDE modernes
Visual studio Code

JS serviceWorker.js X

- C 2% code.visualstudio.com/d load w Im} o @&
: ; JS serv lorke
: : - @sort:installs
Visual Studio Code Docs Updates Blog APl Extensions FAQ Learn O 4 Download registerValidSW(swUrl, config) {
® ~ 2 navigator.s
is now available! Read about the new features and fixes from November. Pvihon PAa27M % 4 9 y ( .
e IntelliSense (Pylance), Linti... -register(swirl)
Microsoft ihstall .then(registration {
D | d \/ | St d C d ¥ registration.onupdatefound = () {
ownloa [Sua udaio Loae C/C++ 1 £3. * 35 stalliy rker = registration.insta
i : ; : / itelli se ] ‘4 ) Al o )
Free and built on open source. Integrated Git, debugging and extensions. C/C++ IntelliSense, debugg.. 11 tallingWorker ) {
Microsoft Install
*
Jupyter P227M *x 25
Jupyter notebook support, ...
2 Microsoft Install -
* ) (navigator.se
) m 1 5M % 45
{ } ESLint ndBeacon (method) Navigator.
Es Integrates ESLint JavaScrip..
Lint kg P rviceWorker
Dirk Baeumer i z
7o nstall tinterval
Prettier -.,, ©153M % 35 ttimeout
4  Windows 4 .deb 4. 4 Mac de f 3 h has
Windows 10, 11 Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE macOS 10.15+ CU e Oerttel US'ng p”‘)ttlef \af
Prettier Install abc stat
User Installer [ CE N 64 ] Arm32 f Arm64 0] intel chip | Applesilicon | Universal | 3 ) ¢ mediaSession
Pylance D15.3M % 35
System Installer B I RTTN 64 | Arm32 J Arm64] _ torag
zip (%61 [l Aot RONRerd x64 | A2 | Armod [l intel chip ] Apple silcon A performant, feature-rich ... : Sy
SIEYN Srap Store M ft — abc checkValidServiceWorker
VIICTOSOT nsta
cu [ 64 |l Armé4 abc onSuccess

SR <64 ] Arm32 J Armé4]

Live Server D16M % 45 [1 import statement

Launch a development loca.. requestMediaKeySystemAccess
Ritwick Dey
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Sinon, IDE en ligne
Pas besoin d’installation

main.py -O- Run Shell

1 Hello world

|

print("Hellc

Programiz



https://www.programiz.com/python-programming/online-compiler/

Votre premier programme Python

print(‘Bonjour’)




A untitled — O X

File Edit Format Run Options Window Help

A IDLE Shell 3.10.9 - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

(tags/v3.10.9:1dd%bes, Dec 6 2022, 20:01:21) [MS

Open... Cirl+O t (AMDe4)] on win32
Open Module..  Alt+M copyright", "credits" or "license()" for more inf
Recent Files 4

Module Browser Alt+C
Path Browser

Save Ctrl+S
Save As... Ctrl+Shift+S
Save Copy As..  Alt+Shift+S

Print Window Ctrl+P

Close Window  Alt+F4
Exit IDLE Ctrl+Q

Ln; 1 Col: 0
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print(‘Hello word’)

Sauvegarder le fichier et exécuter pour voir le résultat

A

File Edit Format Run

print('Hello

Options Window

world')

He

p

A Save As
T > ThisPC > Windows (C:) > Program Files > Python310 v O
Organise New folder
™ This PC ~  Name Date modified
J 3D Objects DLLs 7/12/2023 19:54
I Desktop Doc 7/12/2023 19:53
= Documents include /12/2023 19:53
& Downloads Lib /2023 19:54
libs
D Music
Scripts
&=/ Pictures
tcl
m Videos Tools

% 7 Windows (C:)

¥ Network

File name: | |

Search Python310

File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder

File folder

Save as type: |Python files (*.py;*.pyw;*.pyi)

A Hide Folders

Save

X
el
Size
>
v
Cancel
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A premier.py - C/Users/Amine/Desktop/premier.py (3.10.9)
File Edit Format Runm | Options Window Help

print (' He | UL F5
Run... Customized Shift+F5
Check Module Alt+X
Python Shell

A IDLE Shell 3.10.9 - O X
File Edit Shell Debug Options Window Help

'Python 3.10.9 (tags/v3.10.9:1dd%oe6, Dec 6 2022, 20:01:21) [MSC v.1934 64 bit (AMD64)] on win3
2

Type "help", "copyright", "credits"™ or "license()" for more information.

>>>

RESTART: C:/Users/Bmine/Desktop/premier.py

Hello world
>>>||

27



Les Variables en Python

Les variables sont des conteneurs permettant de stocker des valeurs de donnees.

Python n'a pas de commande pour déclarer une variable. X =5

y = “Ali"
Une variable est creée au moment ou vous lui attribuez une valeur pour la print(x)
premiére fois. print(y)

Les variables n'ont pas besoin d'étre déclarées avec un type particulier et peuvent méme
changer de type apres avoir eté définies.

X =4 # x is of type int
x = "Sally" # x is now of type str
print(x)

Si vous souhaitez spécifier le type de données d'une variable, cela peut étre fait a I'aide d'un

casting. X = str(3) # x will be '3’

y = int(3) # y will be 3
z = float(3) # z will be 3.0



Les Variables en Python

« Vous pouvez obtenir le type de données d'une variable avec la fonction type().

X =5
y = “Ali"
print(type(x))

. R ;e At N _ print(type(y))
» Les variables de chaine peuvent étre déclarées en utilisant des guillemets

simples ou doubles :
x = “Ali"
# is the same as
x = ‘Ali’
« Sensible aux majuscules et minuscules: Les noms de variables sont

sensibles a la casse. 2
a —

A = “Abdelali™
#A will not overwrite a



Les Variables en Python

« Noms legaux des variables : . Noms de variables illégaux :
myvar = "Abdelali" omyvar = "Abdelali"
my_var = "Abdelali” my-var = "Abdelali”
_my_var = "Abdelali" my var = "Abdelali”

myVar = "Abdelali™
MYVAR = "Abdelali”
myvar2 = "Abdelali"

« Python vous permet d'attribuer des - Et vous pouvez attribuer la méme valeur
valeurs a plusieurs variables sur une a plusieurs variables sur une seule
seule ligne : ligne :
X, ¥y, z = "Ali", "Ahmed", "Sara" X =y =2z = "Ali"
print(x) print(x)
print(y) print(y)

print(z) print(z)



Les Variables en Python

Si vous avez une collection de valeurs dans une liste, un tuple, etc. Python vous permet d'extraire
les valeurs dans des variables. C'est ce qu'on appelle le deballage .

Names = ["Ali", "Ahmed", "Sara"]
X, Y, z = Names
print(x)

print(y)
print(z)

Variables de sortie

« La fonction print() en Python est souvent utilisée pour genérer des variables. ;:nt('\f)y RIS 511

« Dans la fonction print(), vous générez plusieurs variables, séparées par une virgule :

. X = " My name " X = “My name"
* Vous pouvez egalement y = "is " y = "is"
utiliser I' + opérateur pour - -
P X z = “Ali z = “Ali

génerer plusieurs variables : print(x + y + z) print(x, y, z)



Les Variables en Python

 La somme des variables : X = 5
y = 10
print(x + vy)

« Dans la fonction print(), lorsque vous essayez de combiner une chaine et un nombre avec |' +
opérateur, Python vous donnera une erreur :

X =5
y = “Ali"
print(x + y)

« La meilleure fagcon de genérer plusieurs variables dans la fonction print() est de les séparer par
des virgules, qui prennent méme en charge différents types de données :

X =5
y = “Ali"
print(x, y)



Types de données intégrés

En programmation, le type de données est un concept important.

Les variables peuvent stocker des données de différents types, et differents types peuvent faire différentes
choses.

Python possede les types de données suivants intégrés par déefaut, dans ces catégories :

Type de texte : str

Types numériques : Int, float, complex

Types de séquences : list, tuple, range

Type de cartographie : dict

Types d'ensembles : set, frozenset

Type booléen : bool

Types binaires : bytes, bytearray, memoryview

Aucun Type: NoneType

33



Types de données intégrés

* Obtenir le type de donnees x =1 # int
y = 2.8 # float

z =1j # complex

Vous pouvez obtenir le type de données de n'importe
quel objet en utilisant la fonction type() : #convert from int to float:
Python possede les types de données suivants intégrés a = float(x)

par défaut, dans ces catégories :

#tconvert from float to int:

X = 5 b = int(y)
print(type(x))
#convert from int to complex:
X = § # int c = complex(x)
) print(a)
print(type(x)) print(b)
print(type(y)) print(c)
print(type(z))
print(type(a))
print(type(b))

print(type(c)) »




Types de données intégrés

« Nombre aléatoire
Python a un module intégré appelé random qui peut étre utilisé pour créer des nombres aléatoires :
import random

print(random.randrange(1, 10))

X = int(1l) # x will be 1

y = int(2.8) # y will be 2 x = float(1) # x will be 1.0
z = int("3") # z will be 3 y = float(2.8) # y will be 2.8
z = float("3") # z will be 3.0
w = float("4.2") # w will be 4.2

X = str("s1") # x will be 's1'
str(2) #y will be '2°
z = str(3.0) # z will be '3.0'

<
]
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Les chaines en Python

* Obtenir le type de données

Les chaines en Python sont entourées soit de guillemets
simples, soit de guillemets doubles.
‘bonjour’ est la méme chose que ""bonjour™ .

Vous pouvez utiliser trois guillemets doubles :

X =5

a = """Abdelali E1 Gourari,

en informatique spécialisé en intelligence
artificielle et systemes embarqués,

Ses principaux intéréts de recherche"""
print(a)

a = ''Abdelali E1 Gourari,

en informatique spécialisé en intelligence
artificielle et systemes embarqués,

Ses principaux intéréts de recherche''’
print(a)

Récupérez le caractere a la position 1 (rappelez-
vous que le premier caractere a la position 0) :

a = "Hello, World!"
print(a[1])

La len() fonction renvoie la longueur d'une
chaine :

a = "Hello, World!"
print(len(a))

« Veérifier la chaine

Vérifiez si « free » est présent dans le texte
suivant :

txt = "The best things in life are freel”
print("free" in txt)
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Les chaines en Python

Imprimer uniguement si « free » est présent :
Vous pouvez utiliser trois guillemets doubles :

txt = "The best things in life are free!”
if "free" in txt:
print("Yes, 'free' is present.")

Veérifiez si « cher » n’est pas présent dans le texte suivant

« Deécoupage de chaines

Obtenez les personnages de la position 2 a la
position 5:

b = "Hello, World!"
print(b[2:5])

txt = "The best things in life are free!”
print(" cher " not in txt)

Obtenez les personnages du début a la position 5:

b = "Hello, World!"
print(b[:5])

Imprimer uniquement si « cher » n'est pas present :
txt = "The best things in life are free!"
if " cher"™ not in txt:

print("No, 'cher' is NOT present.")

Récupérez les personnages de la position 2
jusgu'a la fin :

b = "Hello, World!"
print(b[2:])
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Les chaines en Python

« Indexation négative

Utilisez des index négatifs pour démarrer la tranche a
partir de la fin de la chaine :

Obtenez les personnages :
De : « 0 » dans «World ! » (position -5)

A, mais non inclus : « d » dans «World ! » (position -2) :
b = "Hello, World!"
print(b[-5:-2])

La méthode strip() supprime tout espace blanc du début
ou de lafin :

a =" Hello, World! "
print(a.strip()) #### "Hello, World!"

» Modifier les chaines
La méthode upper() renvoie la chaine en majuscules :

a = "Hello, World!"
print(a.upper())

La méthode replace() remplace une chaine par une autre
chaine :

a = "Hello, World!"
print(a.replace("H", "J"))

La méthode lower() renvoie la chaine en minuscules :

a = "Hello, World!"
print(a.lower())

La méthode split() divise la chaine en sous-chaines si elle
trouve des instances du séparateur :

a = "Hello, World!"
print(a.split(",")) #### ['Hello', " World!']
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Les chaines en Python

 Concaténation de chaines

Pour concaténer ou combiner deux chaines, vous pouvez
utiliser I'opérateur +.

Fusionner variable aavec variable bdans variable c:
a = "Hello"

b ="World"

c=a+b

print(c)

Pour ajouter un espace entre eux, ajoutez un " "'
a = "Hello"

b ="World"

c=a+""+b

print(c)

 Format de chaine

Comme nous l'avons appris dans le chapitre
Variables Python, nous ne pouvons pas combiner
des chaines et des nombres comme ceci :

age =28  maaan
txt = "My name is Ali, I am " + age
print(txt)

Mais nous pouvons combiner des chaines et des
nombres en utilisant des chaines f ou la méthode
format() !

39



Les chaines en Python

F-String a été introduit dans Python 3.6 et constitue
désormais le moyen privilégié de formater les chaines.

Pour spécifier une chaine comme une chaine f, placez
simplement un f devant le littéral de chaine et ajoutez
des accolades {} comme espaces réserves pour les
variables et autres opérations.

Créer une chaine f :

age = 28
txt = f"My name is Ali, I am {age}"
print(txt)

Un modificateur est inclus en ajoutant deux points
:suivis d'un type de formatage légal, comme .2f ce qui
signifie un nombre a virgule fixe avec 2 décimales :

Afficher le prix avec 2 décimales :

price = 100
txt = f"The price is {price:.2f} DH"
print(txt)

price = 100
txt = f"The price is {price} DH"
print(txt)

Effectuez une opération mathématique dans
I'espace réservé et renvoyez le résultat :

txt = f"The price is {16 * 100} DH"
print(txt)
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Les structures conditions en Python

Python prend en charge les conditions logiques

habituelles des mathématiques :

v Egald :a ==b
v Paségala:a !=b
v Inférieura:a < b

v Inférieurou égala :a <= b
v Supérieura :a > b
v/ Supérieur ou €gala :a >= b

Ces conditions peuvent étre utilisées de plusieurs
manieres, le plus souvent dans des instructions if

et des boucles.

a = 10
b = 100
if b > a:

print("b est supérieur a")

Instruction If, sans indentation (générera une erreur) :

a = 10
b = 100
if b > a:

print(" b est supérieur a ") # Error

Le mot-clé elif est la maniere dont Python dit
« si les conditions précédentes n'étaient pas

vraies, alors essayez cette condition ».

a = 10
b =10
if b > a:
print(" b est supérieur a ")
elif a == b:

print("a et b sont égaux")
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Les structures conditions en Python

3 = 100 Instruction if sur une ligne :

b = 10

if b > a: a = 10
print(" b est supérieur a ") b = 100

elif a == b: print(“Ali") if a > b else print(“Ahmed")
print(" a et b sont égaux ")

else:

print(" a est supérieur b ")

Instruction if sur une ligne :

if a > b: print(" a est supérieur b ")

Instruction if et else sur une ligne, avec 3 conditions :

a = 10
b = 100
print("Abdelali") if a > b else print(“Ahmed") if a == b else print(“Sara")
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Les structures conditions en Python

Le mot clé and est un opérateur logique et est utilisé
pour combiner des instructions conditionnelles :
Le mot clé or est un opérateur logique et est utilisé pour

Testez si a est supérieur a b, ET si ¢ est supérieur a a: combiner des instructions conditionnelles :

a = 100 Testez si a est supérieur a b, OU si a est supérieur a c:
b = 10

C = 200

if a > b and ¢ > a:
print(“les deux conditions sont vraies")

a = 100
b = 10
C = 200

if a >bor a>c:
print("au moins une des conditions est vraie")
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Les structures conditions en Python

Le mot clé not est un opérateur logique et est

utilis€ pour inverser le résultat de l'instruction

conditionnelle : Vous pouvez avoir des instructions if a l'intérieur de if

d'instructions, c'est ce gu'on appelle des instructions
Tester si a n‘est PAS supérieur a b: imbriquées if .
a = 10
b = 100
if not a > b:

print("a n'est pas supérieur a b ")

X = 30

if x > 10:
print("Au-dessus de dix")
if x > 20:

print("et aussi au-dessus de 20")
else:

print("mais pas au dessus de 20") 44
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Les structures conditions en Python

Les instructions If ne peuvent pas étre vides, mais si pour une raison quelcongue vous avez une
instruction if sans contenu, insérez l'instruction pass pour éviter d'obtenir une erreur.

a = 10
b = 100
if b > a:

pass



Les Boucles en Python

Les instructions If ne peuvent pas étre vides, mais si pour une raison quelconque vous avez une
instruction if sans contenu, insérez l'instruction pass pour éviter d'obtenir une erreur.

Une boucle for est utilisée pour parcourir une séquence (qui est soit une liste, un tuple, un

dictionnaire, un ensemble ou une chaine).
Cela ressemble moins au mot-clé for dans d’autres langages de programmation et fonctionne

davantage comme une méthode d’itérateur que I|'on trouve dans d‘autres langages de

programmation orientés objet.
Avec la boucle for, nous pouvons exécuter un ensemble d'instructions, une fois pour chaque élément

d'une liste, d'un tuple, d'un ensemble, etc.

Imprimez chaque nom dans une liste de fruits :

names = [“abdelali”, “ahmed"”, “sara”
for x in names:
print(x)

Parcourez les lettres du mot « abdelali » :

for x in “abdelali”:
print(x)




Les Boucles en Python

Sortir de la boucle quand a c'est « abdelali" :

names = [“ahmed"”, “abdelali"”, “sara"
for x in names:
print(x)
if x == “abdelali”:
break

Sortez de la boucle lorsque x c'est "abdelali", mais cette fois la pause vient avant
1'impression :

names = ["ahmed", “abdelali", “sara”
for x in names:
if == “abdelali”:
break
print(x)
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Les Boucles en Python

Avec I' instruction continue , nous pouvons arréter l'itération actuelle de la boucle et continuer avec
la suivante :

N'imprimez pas abdelali:

names = [“ahmed"”, “abdelali"”, “sara"
for X in names:
print(x)
if x == “abdelali”:
continue

names = ["ahmed", “abdelali", “sara”
for x in names:
if x == “abdelali”:
break
print(x)
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Les Boucles en Python: La fonction range()

Si vous devez itérer sur
une suite de nombres, la
fonction native range() est
faite pour cela. Elle génere

des suites arithmétiques :

foriin range(5):
print(i)

S~ W NN O

On appelle de tels objets des itérables, c'est-a-dire des objets qui
conviennent a des fonctions ou constructions qui s'attendent a quelque
chose duquel elles peuvent tirer des éléments, successivement, jusqu'a
épuisement. Nous avons vu que linstruction for est une de ces
constructions, et un exemple de fonction qui prend un itérable en parametre

est sum() :

>>> sum(range(4)) #0 + 1 + 2 + 3
6


https://docs.python.org/fr/3/library/stdtypes.html#range
https://docs.python.org/fr/3/library/stdtypes.html#range

Les Boucles en Python

Pour itérer sur les indices d'une séquence, on peut

Le dernier eléement fourni en parametre ne fait _ )
combiner les fonctions range() et len() :

jamais partie de la liste généerée ; range(10) génere

une liste de 10 valeurs, dont les valeurs vont de 0 a >>> a = ['Mary’', 'had', 'a', 'little’, 'lamb']
9. Il est possible de spécifier une valeur de début et >>> for i in range(len(a)):
_ _ _ ‘e print(i, a[i])
une valeur d'incréement différentes (y compris
négative pour cette derniere, que I'on appelle :Elir:a;y
a

également parfois le « pas ») : 2 3

3 little

4 lamb

>>> list(range(5, 19))
[5, 6, 7, 8, 9]

>>> list(range(@, 10, 3))
[0, 3, 6, 9]

>»> list(range(-10, -100, -30))
[-10, -40, -70] 50




Les Boucles en Python

 Boucles imbriquées
les boucles for ne peuvent pas étre vides,

mais Si pour une raison quelconque vous
d'une boucle. avez une boucle for sans contenu, insérez
l'instruction pass pour éviter d'obtenir une
erreur.

Une boucle imbriqguée est une boucle a l'intérieur

La « boucle interne » sera exécutée une fois pour

chague itération de la « boucle externe » :

for x in [0, 1, 2]:

pass

names = [“Abdelali”, “Ahmed", “Jalal"]

description = [“is small", “is happy", “is smart"]
while True:

for X in names: pass # Busy-wait for keyboard interrupt (Ctrl+(C)

for y in description:
print(x, y)




Les Boucles en Python

« Laboucle while
Avec la boucle while , nous pouvons exécuter un
ensemble d'instructions tant qu'une condition est

vraie.

Avec [' instruction break , nous pouvons arréter la boucle

méme si la condition while est vraie :

i=1

while i < 6:
print(i)
i+=1

i=1
while i < 6:
print(i)
if i ==
break
i+=1

La boucle while nécessite que les variables
pertinentes soient prétes, dans cet
exemple, nous devons définir une variable

d'indexation, i , que nous définissons a 1.

Avec |' instruction continue , nous pouvons
arréter l'itération en cours et continuer avec la

suivante :

i=29
while 1 < 6:
i+=1
if i ==
continue
print(i)




Les Boucles en Python

« Laboucle while
Avec l'instruction else , nous pouvons
exécuter un bloc de code une fois lorsque

la condition n'est plus vraie :

i=1
while i < 6:
print(i)
i+=1
else:
print("i is no longer less than 6")




Les Fonctions en Python

En Python, une fonction est définie a l'aide

du mot-clé def :

def my function():
print(“My name is Abdelali")

Pour appeler une fonction, utilisez le nom de la
fonction suivi de parenthéses :

def my_ function():
print(" My name is Abdelali ")

my_function()

Les arguments sont spécifiés apres le nom de la fonction,
entre parentheses. Vous pouvez ajouter autant
d'arguments que vous le souhaitez, séparez-les
simplement par une virgule.

L'exemple suivant contient une fonction avec un argument
(text). Lorsque la fonction est appelée, nous transmettons
un prénom, qui est utilisé a l'intérieur de la fonction pour
afficher le nom complet :

Arguments:

Les informations peuvent étre transmises aux
fonctions sous forme d'arguments.

def my function(text):
print(fname + “Power")

my_ function(“Spot is™)
my_ function(“Sleep gives you")
my_ function(“Studying needs")




Les Fonctions en Python

Nombre d'arguments

Par défaut, une fonction doit étre appelée
avec le nombre correct d'arguments. Cela
signifie que si votre fonction attend 2
arguments, vous devez appeler la fonction
avec 2 arguments, ni plus, ni moins.

Cette fonction attend 2 arguments et
obtient 2 arguments :

Cette fonction attend 2 arguments, mais n'en obtient
qu'un :

def my function(fname, lname):
print(fname + " " + lname)

my_ function("Emil")

def my function(fname, lname):
print(fname + " " + lname)

my function("Emil", "Refsnes")

Si vous essayez d'appeler la fonction avec 1 ou 3

arguments, vous obtiendrez une erreur :

Arguments arbitraires, *args

Si vous ne savez pas combien d'arguments seront passes
dans votre fonction, ajoutez un * avant le nom du
parametre dans la définition de la fonction.

De cette facon, la fonction recevra un tuple d'arguments
et pourra accéder aux eléments en consequence :
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