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Introduction
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Introduction: Langage de programmation
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Introduction: Pourquoi le langage de programmation C
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Introduction: Pourquoi le langage de programmation C
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Introduction: Le premier programme en C
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Déclaration, Printf, Scanf, structure d'un programme en 

C et les opérateurs
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Les types des données
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Types des données: Variable et Constantes

Relevé de notes

Nom étudiant Ali

N° 300 Sexe H

Nbr étudiants 400

Matière Note Valide 

Algorithmique #1 18 Oui

Algorithmique #2 15.5 Oui

Programmation C 08 Non

Programmation C++ 17 Oui

Moyenne 15.37

Mention Bien

Variables 

Nom étudiant

N°

Sexe

Matière 

Note

Valide

Moyenne

Mention 
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Types des données: variables et constantes
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Types des données
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Déclaration
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Notion de variable et de constante

Définition: 
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Exercice: Types des données 
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Déclaration

RAM
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Déclaration: Les constantes



17

Déclaration: Les variables
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Déclaration

Définition: 
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Déclaration des variables et des constantes: Exemples



20

Affectation

F

Abdelali15.51

34

User

Sexe
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Affectation

Définition: 

=
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Exercice: Déclaration et Affectation
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Exercice: Affectation



24

Printf() et Scanf()
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L’instruction d’écriture  Printf()

Définition
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L’instruction d’écriture  Printf()

Syntaxe
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L’instruction d’écriture  Printf()

Exemple 
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L’instruction d’écriture  Printf()
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L’instruction de lecture  scanf()

Syntaxe 
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L’instruction de lecture  scanf()

Remarque 

Exercice 
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Exercice  printf() et scanf()
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La structure d’un programme C
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Exercice: La structure d’un programme C
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Expression arithmétique
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Expression arithmétique
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Expression arithmétique
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Expression arithmétique
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Puissance en langage C
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Division entière en langage C
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Expression arithmétique élargie
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Exercice: Expression arithmétique
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Expression de comparaison
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Expression de comparaison
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Expression de comparaison
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Expression Logique
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Expression Logique
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Expression Logique
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Expression Logique
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Instructions conditionnelles

A

B
= ?
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Instructions conditionnelles
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Instructions conditionnelles

A

B
= ?
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Instructions conditionnelles
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Instructions conditionnelles

#include <stdio.h>

int main(){

int A,B;

float C;

printf("Veuillez entrer la valeur de A:");

scanf("%d",&A);

printf("Veuillez entrer la valeur de B:");

scanf("%d",&B);

if (B!=0){

C=A/B;

printf ("Le resultat est: %.2f",C);

}

else{

printf ("Erreur");

}

return 0;

}
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Exercice: Instructions conditionnelles

Programme

T
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Instructions conditionnelles

#include <stdio.h>

int main(){

float T;

printf("Veuillez entrer la valeur de T:");

scanf("%d",&T);

if(T<=0){

printf("GLASE");

}

else if(T>0 && T<100){

printf("LIQUIDE");

}

else if (T>=100){

printf("LIQUIDE");

}

return 0;

}
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Instructions conditionnelles
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Exercice: Instructions conditionnelles

Programme Programme Programme

N

Jour

1

Lundi

16

Le nom est incorrect
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Instructions conditionnelles

#include <stdio.h>

int main(){

int N;

printf("Veuillez entrer un nombre entre 1 et 7:");

scanf("%d",&N);

switch(N){

case 1: printf("Lundi");

break;

case 2: printf("Mardi");

break;

case 3: printf("Mercredi");

break;

…

…

…

…

case 4: printf("Jeudi");

break;

case 5: 

printf("Vendredi");

break;

case 6: 

printf("Samedi");

break;

case 7: 

printf("Dimenche");

break;

default : printf("Erreur");

break;

}

return 0;

}
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Structures répétitives

Table de multiplication de 7
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Structures répétitives
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Structures répétitives: La boucle for
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Structures répétitives: La boucle for
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Structures répétitives: La boucle for

La somme des 20 premiers entiers positifs est: 210

Algorithme

Affichage de la somme
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Structures répétitives: La boucle for

#include <stdio.h>

int main(){

int i,S;

S=0;

for (i=1;i<=20;i++) {

S=S+i;

}

printf ("la somme des 20 premiers entiers positifs est: %d",S);

return 0;

}
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Structures répétitives: La boucle while
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Structures répétitives: La boucle while
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Structures répétitives: La boucle while

#include <stdio.h>

int main(){

int i,N;

printf("Veuillez entrer la valeur de N:");

scanf("%d",&N);

while (N<0 || N>=10){

printf("Veuillez entrer la valeur de N:");

scanf("%d",&N);

}

/*      for(i=0;i<=10;i++){

printf("%d x %d = %d \n",i,N,i*N);

}*/

i=0;

while(i<=10){

printf ( "%d x %d = %d \n",i,N,i*N);

i++;

}

return 0;

}
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Structures répétitives: La boucle while
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Structures répétitives: La boucle while

#include <stdio.h>

int main(){

int N;

printf("Veuillez entrer un nombre compris entre 10 et 20 : ");

scanf("%d",&N);

while (N<10 || N>20){

if (N<10){

printf(" Plus petit !\n : ");

}         else

printf(" Plus grand !\n : ");

printf("Veuillez entrer une valeur entre 10 et 20 : ");

scanf("%d",&N);

}

printf("Bravo ! vous avez tape un nombre compris entre 10 et 20: ");

return 0;

}
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Structures répétitives: La boucle Do… while()
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Structures répétitives: La boucle Do… while()

#include <stdio.h>

int main(){

int i,N;

do {

printf("Veuillez entrer la valeur de N:");

scanf("%d",&N);

} while (N<0 || N>=10);

for(i=0;i<=10;i++){

printf("%d x %d = %d \n",i,N,i*N);

}

return 0;

}

Exercice: Table de multiplication 
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Structures répétitives: La boucle Do… while()
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Structures répétitives: La boucle Do… while()
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Les instructions de contrôle de boucles:  break
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Les instructions de contrôle de boucles:  break
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Structures répétitives: La boucle for

#include <stdio.h>

int main(){

int i,S,N;

S=0;

for(i=0;i<8;i++){

printf("Veuiller entrer la valeur de N: ");

scanf("%d",&N);

if (N<0)

break;

S=S+N;

}

printf("La somme est: %d",S);

return 0;

}
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Les instructions de contrôle de boucles:  continue
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Les instructions de contrôle de boucles:  continue
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Les instructions de contrôle de boucles:  continue

#include <stdio.h>

int main(){

int i,S,N;

S=0;

for(i=0;i<8;i++){

printf("Veuiller entrer la valeur de N: ");

scanf("%d",&N);

if (N<0)

continue;

S=S+N;

}

printf("La somme est: %d",S);

return 0;

}
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Les instructions de contrôle de boucles:  goto
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Les instructions de contrôle de boucles:  goto
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Les instructions de contrôle de boucles:  goto

#include <stdio.h>

int main(){

int N;

lieu:

printf("Veuiller entrer un nombre compris entre 1 et 5: ");

scanf("%d",&N);

if (N<1 || N>5)

goto lieu;

printf("Bravo ! Votre reponce est appoprier !!!");

return 0;

}
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Exercices

Exercice 1: Ecrire un programme C qui permet de lire deux nombres réels, 

et d’afficher ensuite leur produit, avec une précision de trois chiffres après 

la virgule.

Exercice 2: Ecrire un programme C qui lit en entrée trois entiers et affiche 

leur moyenne avec une précision de deux chiffres après la virgule.
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Exercices

Exercice 3: Ecrire un programme C qui lit deux réels R1 et R2 qui 

représentent les rayons de deux cercles concentriques, et renvoie ensuite 

l’aire de la surface comprise entre les deux cercles (surface grise).

Remarque: R1 peut être supérieur à R2, comme il peut lui être inférieur.
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Exercices

Exercice 4: Ecrire un programme C qui permet de comparer deux 

entiers a et b, et d’afficher selon le cas l’un des messages 

suivants: a=b, a>b ou a<b.

Exercice 5: Ecrire un programme C qui permet de dire si un entier est pair 

ou impair.

Exercice 6: Ecrire un programme C qui lit deux entiers représentant le 

grand rayon a et le petit rayon b d’une ellipse. Puis détermine si oui ou non 

l’aire de cette ellipse est supérieure ou égale à 100.

Remarque: S(ellipse)=Pi * a * b
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Les Tableaux

Étudiants Note

Ali 18

Ahmed 15.5

mouna 08

mustapha 17
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Les Tableaux
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Les Tableaux

C’est quoi un tableau c
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Les Tableaux

Déclaration d’un tableau 
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Les Tableaux

Déclaration et initialisation d’un tableau 
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Les Tableaux
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Les Tableaux
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Les Tableaux



94

Les Tableaux
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Les Tableaux
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Les Tableaux

Accéder aux éléments d’un tableau 
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Les Tableaux

Accéder aux éléments d’un tableau 

12
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Les Tableaux
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Les Tableaux
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Les Tableaux

T[0]

T[1]

T[2]

T[3]

T[4]

Exemple
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Les Tableaux

Remplir un tableau 
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Les Tableaux

Afficher les éléments du tableau 
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Les Tableaux

EXERCICE 

Programme

[N1,N2,N3,…….,N100]

M
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Les Fonctions

Programme

Entrées

Résultats 

Programme

Entrées

Résultats 

Programme

Entrées

Résultats 

Programme

Entrées

Résultats 

Sous-programme

Entrées

Résultats 
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Les Fonctions

Déclaration d’une fonction Appel  d’une fonction 

Type de retour Nom de fonction

Arguments de fonction

Traitements Résultats Retourné

1

3

45

2
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Les Fonctions

Définition 
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Les Fonctions

Syntaxe 
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Les Fonctions

Les types de fonctions 
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Les Fonctions

Les types de fonctions : Exemple 
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Les Fonctions

Appel de la fonctions 
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Les Fonctions

Appel de la fonctions 
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Les Fonctions

Appel de la fonctions 
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Les Fonctions

Les variables locales 
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Les Fonctions

Les variables globale 
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Les Fonctions

Exercice 1
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Les Fonctions

Exercice 1 
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Les Exercices

Exercice 1 

Ecrire un programme C qui définit et utilise une fonction de prototype int

Somme(int,int) qui prend en paramètres deux entiers et renvoie leur

somme.


