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Algorithmique #1

Pr. Abdelali El Gourari



2

Introduction

Solution d’une équation du second degré:

Étape 1:

Étape 2:

Étape 3:

Étape 4:
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Introduction

Le meilleur trajet pour sortir du labyrinthe

Start
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Définition
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Algorithmique
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Notion de variable et de constante
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Notion de variable et de constante
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Notion de variable et de constante

Relevé de notes

Nom étudiant Ali

N° 300 Sexe H

Nbr étudiants 400

Matière Note Valide 

Algorithmique #1 18 Oui

Algorithmique #2 15.5 Oui

Programmation C 08 Non

Programmation C++ 17 Oui

Moyenne 15.37

Mention Bien

Variables 

Nom étudiant

N°

Sexe

Matière 

Note

Valide

Moyenne

Mention 
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Notion de variable et de constante
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Notion de variable et de constante

Définition: 
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Notion de variable et de constante

Types de données
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Notion de variable et de constante

Exercice 1
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Déclaration des variables et des constantes

Syntaxe de déclaration d’une constante
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Déclaration des variables et des constantes

Syntaxe de déclaration d’une variable
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Déclaration des variables et des constantes

Définition: 
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Déclaration des variables et des constantes

Syntaxe de déclaration d’une constante
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Déclaration des variables et des constantes

Syntaxe de déclaration d’une variable
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Affectation

ESMA

Abdelali16

400

Abdelali

User



19

Affectation

Définition: 
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Affectation
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Affectation

Exercice 2
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Affectation

Exercice 3
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Affectation

Exercice
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Ecrire et Lire
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Ecrire et Lire
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Ecrire et Lire

Définition 
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Ecrire et Lire

Ecrire (Opération de sortie)
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Ecrire et Lire
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Ecrire et Lire

Lire (Opération d’entrée)
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Ecrire et Lire

Lire (Opération d’entrée)
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Ecrire et Lire
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Ecrire et Lire

Exercice 1
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Ecrire et Lire

Exercice 2
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La structure d’un algorithme

La structure d’un algorithme
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La structure d’un algorithme

Exercice 1 
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La structure d’un algorithme

Exercice 1: Explication
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La structure d’un algorithme

Solution de l’exercice 
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Les commentaires
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Les commentaires
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Les commentaires

Définition 
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Les commentaires
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Expressions arithmétiques
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Expressions arithmétiques

Définition 
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Expressions arithmétiques
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Expressions arithmétiques
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Expressions arithmétiques
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Expressions arithmétiques
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Expressions de comparaison
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Expressions de comparaison
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Expressions de comparaison
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Expressions logiques
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Expressions logiques
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Expressions logiques
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Expressions logiques
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Expressions logiques
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si



57

Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si

La structure séquentielle
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si

Algorithme

A B

MAX
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si

Algorithme

N

Positif Négatif
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Structure conditionnelle Si ... Alors ... Fin Si
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Structure alternative Si imbriquée
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Structure alternative Si imbriquée
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Structure alternative Si imbriquée

Algorithme

T

GLACE LIQUIDE VAPEUR
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Structure alternative Si imbriquée
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Structure conditionnelle à choix multiple  cas ou selon

Aliment Prix par Kg (DH)

Banane 11

Avocat 18

Pomme 14

Tomate 5

Carotte 2

Site de vente en ligne de fruits et 

légumes:

Veuillez entrer un aliment: Tomate

Le prix d’un Kg de cet aliment est: 5 

DH

Site de vente en ligne de fruits et 

légumes:

Veuillez entrer un aliment: Oignon

Aliment n’existe pas

Algorithme
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Structure conditionnelle à choix multiple  cas ou selon
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Structure conditionnelle à choix multiple  cas ou selon
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Structure conditionnelle à choix multiple  cas ou selon
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Structure conditionnelle à choix multiple  cas ou selon
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Structures répétitives

0 * 7 = 0

1 * 7 = 7

2 * 7 = 14

3 * 7 = 21

4 * 7 = 28

5 * 7 = 35

6 * 7 = 42

7 * 7 = 49

8 * 7 = 56

9 * 7 = 63

10 * 7 = 70

Table de multiplication de 7
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Structures répétitives
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Structures répétitives
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Structures répétitives: La Boucle Pour 
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Structures répétitives: La Boucle Pour 
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Structures répétitives: La Boucle Pour 
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Structures répétitives: La Boucle Pour 

La somme des 20 premiers entiers positifs est: 210

Algorithme

Affichage de la somme
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Structures répétitives: La Boucle Pour 
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Structures répétitives: La boucle Tant que .... faire .... 
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Structures répétitives: La boucle Tant que .... faire .... 
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Structures répétitives: La boucle Tant que .... faire .... 
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Structures répétitives: La boucle Tant que .... faire .... 
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Structures répétitives: La boucle Tant que .... faire .... 



88

Structures répétitives: La boucle Répéter ... Jusqu’à ... 
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Structures répétitives: La boucle Répéter ... Jusqu’à ... 
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Structures répétitives: La boucle Répéter ... Jusqu’à ... 

La boucle répéter … jusqu’à … La boucle Tant que … faire …
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Structures répétitives: La boucle Répéter ... Jusqu’à ... 
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Structures répétitives: La boucle Répéter ... Jusqu’à ... 
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Exercices

Exercice 1: Écrire un programme qui permet de calculer la 

valeur absolue d'un entier saisi par l'utilisateur.

Exercice 2: Écrire un algorithme qui permet d'échange 

le contenu de deux entiers A et B saisis par l'utilisateur. 

et afficher ces entiers après l’échange.

Exercice 3: Écrire  un programme  qui  permet d'afficher 

si un nombre  entier saisi au  clavier est pair ou impair. 
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Exercices

Exercice 4: Écrire un algorithme qui permet d'afficher le 

plus grand de trois entiers saisis au clavier.

Exercice 5: Écrire un programme  qui demande l'âge d'un 

enfant et permet d'informer de sa catégorie sachant que 

les catégories sont les suivantes: 

"poussin de 6 a 7 ans"   

"pupille de 8 a 9 ans "   

"minime de 10 a 11 ans "  

" cadet après 12 ans ". 
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Exercices

Exercice 6: Écrire un programme  permettant d’afficher le 

mois en lettre selon le numéro saisi au clavier.  (  Si 

l’utilisateur tape 1 le programme affiche janvier,  si 2  

affiche  février , si 3 affiche mars... )
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Solutions Exercices

Algorithme La_valeur_absolue

Variables m :entier 

Debut

Ecrire("Entrer un nombre :") 

Lire(m) 

Si( m >= 0) alors 

Ecrire("La valeur absolue de",m,"est",m) 

SiNon

Ecrire("La valeur absolue de",m,"est",-m) 

FinSi

Fin

Exercice 1
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Solutions Exercices

Algorithme  Echange
Variables  A,B,auxilaire :entiers
Debut

Ecrire("Entrer un entier A:") 
Lire (A)
Ecrire("Entrer un entier B:") 
Lire (B)

auxilaire ← A 
A ← B 

B ← auxilaire
Ecrire("le contenu de A est:",A)
Ecrire("le contenu de B est:",B)

Fin

Exercice 2
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Solutions Exercices

Algorithme  Parité

Variables n :entier

Debut

Ecrire("Entrer un entier:")

Lire(n)

Si(n mod 2 = 0) alors

Ecrire(n,"est pair")

SiNon

Ecrire(n,"est impair")

FinSi

Fin

Exercice 3
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Solutions Exercices

Algorithme  Maximum_Trois_nombres
Variables A,B,C,Max :entiers
Debut

Ecrire(" Entrer A:")  
Lire(A)
Ecrire(" Entrer B:")  
Lire(B)
Ecrire(" Entrer C:")  
Lire(C)

Max ← A  
Si (B >= Max) alors

Max ← B 
FinSi
Si(C >= Max) alors 

Max ← C 
FinSi

Ecrire("Le Max est",Max)
Fin

Exercice 4
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Solutions Exercices

Algorithme
Variables age :réel
Debut

Ecrire("Entrer votre age :") 
Lire(age)
Si( age >= 5  et  age <= 7) alors

Ecrire(" Vous etes poussin ")
FinSi

Si( age >= 8  et  age <= 9 ) alors 
Ecrire(" Vous etes pupille ")

FinSi
Si( age >= 10  et  age <= 11) alors

Ecrire(" Vous etes minime ")
FinSi

Si ( age >= 12 ) alors
Ecrire(" Vous etes Cadet ") 

FinSi
Fin

Exercice 5
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Solutions Exercices

Algorithme
Variables mois :entier
Debut

Ecrire(" Entrer le numéro du mois:")
Lire (mois)
selon mois faire

1: Ecrire (" janvier ")
…
…

12: Ecrire ("décembre ")
sinon

Ecrire ("le numéro ne correspondant à aucun 
mois")
FinSelon
Fin

Exercice 6
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Les Tableaux

Étudiants Note

Ali 18

Ahmed 15.5

mouna 08

mustapha 17
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Les Tableaux
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Les Tableaux

Affectation 



105

Les Tableaux

La lecture 
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Les Tableaux

Écriture 
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Les Tableaux

Définition 
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Les Tableaux

Syntaxe générale 
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Les Tableaux

Syntaxe d’affectation 
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Les Tableaux

Syntaxe de lecture 
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Les Tableaux

Syntaxe d’écriture 
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Les Tableaux

EXERCICE 

Programme

[N1,N2,N3,…….,N100]

M
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Les Tableaux

Correction  Exercice 



114

Les Fonctions

Algorithme

Entrées

Résultats 

Sous-Algorithme

Entrées

Résultats 

Sous-Algorithme

Entrées

Résultats 

Sous-Algorithme

Entrées

Résultats 

Sous-Algorithme

Entrées

Entrées
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Les Fonctions

Déclaration d’une fonction Appel  d’une fonction 

Type de retour Nom de fonction

Arguments de fonction

Traitements Résultats Retourné

1

3

45

2
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Les Fonctions 

Définition
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Les Fonctions 

Déclaration de fonction 
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Les Fonctions 

Exemple 
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Les Fonctions 

Appel de la fonction 
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Les Fonctions 

Exemple 
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Les Fonctions 

Exercice 

Algorithme 

A

Min 

B
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Les Fonctions 

Correction  Exercice
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Les Procédures 

Définition 



124

Les Procédures 

Déclaration de la procédure
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Les Procédures 

Exemple  procédure puissance 
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Les Procédures 

Exemple  procédure puissance 
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Les Procédures 

Exercice 

Algorithme 

A

Min 

B

Ecrire un algorithme qui permet de définir et d’appeler une procédure 

minimum qui renvoie le plus petit de deux nombres différents.
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Les Procédures 

Correction  Exercice
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Introduction 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Déclaration d’un tableau à deux dimensions 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Déclaration d’un tableau à deux dimensions 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Accéder à un élément 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Accéder à un élément 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Accéder à un élément 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Accéder à un élément 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Remplir tous les éléments 

Afficher tous les éléments 
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Exercice
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Exercice
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Explication  Exercice
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Explication  Exercice



141

Tableaux à deux dimensions - Matrices

Explication  Exercice
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Explication  Exercice
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Tableaux à deux dimensions - Matrices

Correction  Exercice


